
Bases concurso habilidades mentales

Organizado por centro de estudiantes SCA



Bases de concursos

Concurso virtual de preguntas por medio de kahott, donde se

evalúa las habilidades mentales de los participantes al contestar

preguntas de cinco materias (matemáticas, lenguaje, historia y

geografía, ciencias, artes)

● Serán premiados los 3 primeros lugares.

● Se deberá descargar la aplicación o utilizar la versión del

buscador de internet.

● Se compartirá el código al momento de realizar la actividad.

Primer ciclo

1) Los jugadores de primer ciclo (1° a 4° básico) podrán participar

en compañía de un apoderado o adulto responsable.

2) Se realizará una ronda de 15 preguntas de diferentes

asignaturas (Matemáticas, lenguaje, historia, ciencias, artes).

Por cada tema serán tres preguntas.

3) Se premiará a los tres primeros lugares y además se otorgará

un premio de participación a los 6 siguientes lugares.

● Primer lugar: Estuche con útiles escolares + set de

lápices de colores + croquera oficio

● Segundo lugar: Pendrive 32 gb

● Tercer lugar: Set de lápices de colores + croquera

oficio

● 6 premios participación: Set lápices de colores.

4) Plazo de inscripciones: Desde el miércoles 22 al viernes 24 de

septiembre



5) Fecha y horario realización: Martes 28 de septiembre a las

16:00

Segundo ciclo

1) Los jugadores de segundo ciclo (5° a 8°) participaran de dos

rondas.

● Primera ronda: Es la clasificatoria para la ronda

final, avanzan 8 a 10 finalistas dependiendo de los

participantes.

● Ronda final: Se enfrentan los finalistas ganadores

de la primera ronda, para dejar los 3 primeros

lugares que recibirán premio.

2) Constará de un total de 32 preguntas de diferentes

asignaturas (Matemáticas, lenguaje, historia y geografía,

ciencias, artes).

● La primera ronda será de 22 preguntas, con un tiempo

de 10 segundos para responder cada una. (Matemáticas

4, lenguaje 5, historia y geografía 4, ciencias 5, artes 4)

● La ronda final será de 10 preguntas, con un tiempo de 10

segundos para responder cada una. (Matemáticas 2,

lenguaje 2, historia y geografía 2, ciencias 2, artes 2)

3) Se premiará a los tres primeros lugares.

Primer lugar: Mochila con útiles escolares

Segundo lugar: Estuche con útiles escolares



Tercer lugar: Pendrive 32 gb

4) Plazo de inscripciones: Desde el miércoles 22 al viernes 24 de

septiembre

5) Fecha y horario:  Martes 28 de septiembre a las 17:00

Enseñanza media

1) Los inscritos se dividirán en dos grupos dependiendo la

cantidad de participantes. Los cuales realizaran la primera

ronda al mismo tiempo, pero en diferentes salas.

2) Los jugadores de segundo ciclo (1° a 4° medio) ya divididos

participaran de 2 rondas.

● Primera ronda: Es la clasificatoria para la ronda

final, avanzan 7 finalistas de cada grupo.

● Ronda final: Se enfrentan los finalistas ganadores

del primer y segundo grupo, para dejar a los 3

primeros lugares que recibirán premio.

3) El concurso constará de un total de 39 preguntas divididas en

dos rondas y de diferentes asignaturas (Matemáticas,

lenguaje, historia y geografía, ciencias, artes).

● La primera ronda será de 24 preguntas, con un tiempo

de 10 segundos para responder cada una. (Matemáticas

5, lenguaje 5, historia y geografía 5, ciencias 5, artes 4)



4) La ronda final será de 15 preguntas, con un tiempo de 10

segundos para responder cada una. (Matemáticas 3, lenguaje

3, historia y geografía 3, ciencias 3, artes 3.

5) Se premiará a los tres primeros lugares.

● Primer lugar: Mochila + estuche + útiles escolares

● Segundo lugar: Mochila con útiles escolares

● Tercer lugar: Pendrive de 32

6) Plazo de inscripciones: Desde el miércoles 22 al viernes 24 de

septiembre

7) Fecha y horario: Miércoles 29 de septiembre a las 16:00

I. Si ocurre un empate entre alguno de los primeros 4 lugares se

realizará una ronda extra, en la cual se harán 5 preguntas (se

dividirá en 1 pregunta por cada asignatura, matemáticas,

lenguaje, historia, ciencia y arte) con un tiempo de 10

segundos para lograr un desempate.


